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11.. IInnssttaallllaazziioonnee

Puoi installare Cinelerra in Ubuntu 12.04 o UbuntuStudio 12.04 con questi semplici

comandi da terminale:

sudo add­apt­repository ppa:cinelerra­ppa/ppa

sudo apt­get update

sudo apt­get install cinelerra
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22.. CCooddeeccss

Questi sono i codecs necessari:

a52dec

dv

faac

ffmpeg

fftw

lame

libavc1394

libfaad2

libraw1394

mjpegtools

OpenEXR

theora

x264

Puoi installare i codecs da terminale con questi comandi:

ssuuddoo wwggeett ­­­­oouuttppuutt­­ddooccuummeenntt==//eettcc//aapptt//ssoouurrcceess..lliisstt..dd//mmeeddiibbuunnttuu..lliisstt

hhttttpp::////wwwwww..mmeeddiibbuunnttuu..oorrgg//ssoouurrcceess..lliisstt..dd//$$((llssbb__rreelleeaassee ­­ccss))..lliisstt &&&& ssuuddoo aapptt­­ggeett ­­­­qquuiieett

uuppddaattee &&&& ssuuddoo aapptt­­ggeett ­­­­yyeess ­­­­qquuiieett ­­­­aallllooww­­uunnaauutthheennttiiccaatteedd iinnssttaallll mmeeddiibbuunnttuu­­kkeeyyrriinngg &&&&

ssuuddoo aapptt­­ggeett ­­­­qquuiieett uuppddaattee

ssuuddoo aapptt­­ggeett ­­­­yyeess ­­qq ­­­­aallllooww­­uunnaauutthheennttiiccaatteedd iinnssttaallll mmeeddiibbuunnttuu­­kkeeyyrriinngg &&&& ssuuddoo aapptt­­ggeett

uuppddaattee

ssuuddoo aapptt­­ggeett iinnssttaallll nnoonn­­ffrreeee­­ccooddeeccss
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33.. SSeett ffoorrmmaatt

Questa finestra consente di impostare i parametri audio e video del progetto.

Per impostare correttamente il formato video apri il file con VLC

premi CCttrrll++JJ per visualizzare le impostazioni del codificatore che riporterai nei relativi

campi.

frame rate

withd

height

samplerate
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Oppure fare click destro sul file in

RReessoouurrcceess­­MMeeddiiaa e selezionare IInnffoo......

click destro
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44.. CCaarriiccaarree ffiillee

Per caricare un file FFiillee­­CCaarriiccaa ffiillee oppure con la scorciatoia da tastiera OO

per selezionare un file cclliicckk ssiinniissttrroo del mouse, per selezionare file sparsi CCttrrll++cclliicckk

ssiinniissttrroo, per selezionare una serie di file vicini click sul primo ed ultimo con SShhiifftt premuto.

Poi premi

Assicurati che la MMooddaalliittàà iinnsseerriimmeennttoo sia impostata in CCrreeaa ssoolloo nnuuoovvee rriissoorrssee..

Puoi filtrare le ricerche scrivendo l'estensione del file come nell'esempio sotto

filtro **ppnngg
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55.. FFiinneessttrree pprrooggrraammmmaa

55..11 PPrrooggrraamm

Questa finestra contiene la TTiimmeelliinnee ed i menu. La TTiimmeelliinnee è costituita da una pila

verticale di tracce audio e video. A sinistra

della Timeline c'è la PPaattcchhbbaayy che contiene le opzioni che interessano ogni traccia.

PPaannnneelllloo zzoooomm

SSccoorrcciiaattooiiee ddaa ttaassttiieerraa

zoom timeline ffrreecccciiaa ssuu//ggiiùù

zoom waveform CCttrrll++ssuu//ggiiùù

zoom track CCttrrll++ppaagg ssuu//ggiiùù

Timeline

Patchbay

zoom timeline

zoom waveform
zoom track
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CCoonnttrroollllii ddii rriipprroodduuzziioonnee

1. a capo

2. indietro veloce

3. indietro

4.indietro di un fotogramma

5. stop

6. avanti di un fotogramma

7. avanti

8. avanti veloce

9. alla fine

CCoonnttrroollllii PPaattcchhbbaayy

1. abilita/disabilita traccia in uscita

2. arma/disarma la traccia (ne consente le modifiche)

3. concatena alle altre tracce

4. visualizza anteprima

5. abilita/disabilita audio

6. espande ad ulteriori controlli

1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 2 3 4 5 6

FFaaddeerr

regola livello di uscita

sfasa l'uscita con livelli

positivi o negativi
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1. modalità SSppoossttaa ee aaggggiiuunnggii consente di trascinare gli spezzoni e di posizionare il cursore

nella timeline per l'inserimento delle clip

2. modalità TTaagglliiaa eedd iinnccoollllaa consente di creare delle selezioni (cclliicckk ee ttrraasscciinnaa) e di

modificarle (SShhiifftt++cclliicckk)

3. GGeenneerraa ffoottooggrraammmmii cchhiiaavvee aall vvoolloo consente di memorizzare le modifiche e di riprodurle

nel progetto finale

4. bbllooccccaa eettiicchheettttee

5. PPuunnttoo iinnggrreessssoo

6. PPuunnttoo uusscciittaa

7. AAlllloo ssppeezzzzoonnee

8. TTaagglliiaa

9. CCooppiiaa

10. IInnccoollllaa

11. IInnsseerriirree eettiicchheettttaa nneellllaa ppoossiizziioonnee aattttuuaallee

12. EEttiicchheettttaa pprreecceeddeennttee

13. EEttiicchheettttaa ssuucceessssiivvaa

14. SSeelleezziioonnee ssuull ddiissppllaayy visualizza intero progetto

15. AAuuttoo aaggggiiuussttaa ddiissppllaayy visualizza tutte le tracce

16. AAnnnnuullllaa

17. RRiippeettii

18. SSaallttoo mmaannuuaallee

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
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55..22 RReessoouurrcceess

Questa finestra consente di selezionare gli effetti audio e video, le transizioni, le etichette,

gli spezzoni e i file da utilizzare nel progetto.

55..22..11 AAuuddiioo//VViiddeeoo EEffffeeccttss

Per applicare un'effetto audio o video ad una clip:

1. arma la traccia

on
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2. trascina l'icona da RReessoouurrcceess­­AAuuddiioo//VViiddeeoo EEffffeecctt sopra la traccia oppure fai click destro

sopra la traccia e seleziona l'effetto. Per modificare l'effetto applicato fare click sul simbolo

della lente ed agire sulle opzioni disponibili.

Per disattivare l'effetto click su

Per cambiare l'effetto click destro sopra e scegliere CCaammbbiiaa......

Per cancellare l'effetto click destro sopra e scegliere SSttaaccccaa..

55..22..22 AAuuddiioo//VViiddeeoo ttrraannssiittiioonnss

Per applicare una transizione audio o video:

1. arma la traccia

click

on
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2. trascina e rilascia l'icona da RReessoouurrcceess­­AAuuddiioo//VViiddeeoo TTrraannssiittiioonnss sopra il quadrato che

apparirà tra le due clip.

Facendo un click destro sopra la transizione apparirà un popup che ti consentirà di

accendere/spegnere la transizione, modificare la durata oppure togliere la transizione.

55..22..33 LLaabbeellss

Si possono applicare delle etichette alla traccia semplicemente posizionando il cursore nel

punto desiderato e cliccando sul pulsante

Le etichette create appariranno all'interno di quest'area.

Facendo un click destro sopra apparirà una finestra che consentirà di applicare un nome

all'etichetta creata.

Per spostarsi tra le etichette premere i pulsanti

e
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55..22..44 CClliippss

Per creare uno spezzone (Clips):

1. premere OO nella finestra PPrrooggrraamm oppure FFiillee­­CCaarriiccaa ffiillee........

2. scegliere un file

3. fare doppio click sul file caricato in RReessoouurrcceess­­MMeeddiiaa che verrà caricato nella finestra

VViieewweerr

4. posizionare il cursore nel punto di inizio dello spezzone da creare e premere

5. posizionare il cursore nel punto finale dello spezzone da creare e premere

6. premere

7. dare un nome nel campo TTiittoolloo

All'interno di RReessoouurrcceess­­CClliippss troverai lo spezzone creato pronto per essere caricato nella

timeline.

La stessa procedura può essere fatta nella finestra PPrrooggrraamm e CCoommppoossiittoorr

55..22..55 MMeeddiiaa

Per caricare un file premere OO nella finestra PPrrooggrraamm oppure FFiillee­­CCaarriiccaa ffiillee........ quindi

scegliere uno o più file che saranno disponibili in RReessoouurrcceess­­MMeeddiiaa.
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55..33 VViieewweerr

La finestra VViieewweerr consente di creare degli spezzoni di clip che si possono salvare in

RReessoouurrcceess­­CClliippss oppure inserire direttamente nella timeline. Per creare gli spezzoni

posizionare il cursore nel punto d'inizio e premere quindi posizionare il punto di

fine e premere

Per salvare lo spezzone premere

Per inserire lo spezzone nella timeline:

1. armare la traccia dove inserire lo spezzone

2. posizionare il cursore nel punto d'inserimento

3. scegliere per inserire lo spezzone senza sovrascrivere, dividendo la clip esistente.

4. scegliere per inserire lo spezzone sovrascrivendo la clip esistente.

1 2 3 4
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55..44 CCoommppoossiittoorr

La finestra compositor serve principalmente per visualizzare l'anteprima del nostro

progetto ma ha molto comandi ed opzioni.

5.4.1. PPrrootteeggggee iill vviiddeeoo ddaaii ccaammbbiiaammeennttii

5.4.2. VViissuuaalliizzzzaa zzoooomm

CClliicckk sulla finestra=zzoooomm++

CCttrrll++CClliicckk sulla finestra=zzoooomm­­

regola automaticamente la visualizzazione.

5.4.3. EEddiittaa mmaasscchheerraa consente di creare dei ritagli alla clip. Per creare delle

maschere di ritaglio è sufficiente fare una serie di click attorno all'area da ritagliare,

creando una serie di nodi. I nodi si possono spostare semplicemente trascinandoli con il

mouse tenendo premuto il tasto CCttrrll.

Per creare delle curve di Bezier cliccare sui nodi tenendo premuto il tasto SShhiifftt.
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Cliccando ulteriormente sul tasto

accediamo alla finestra MMaasskk

1. MMooddoo consente di sottrarre/incrementare il canale alfa.

2. VVaalloorree consente di impostare il valore di trasparenza del canale alfa della maschera di

selezione

3. CCaanncceellllaa cancella il nodo attivo. Per selezionare il nodo basta farci click sopra..

4. NNuummeerroo mmaasscchheerraa consente di selezionare la maschera da editare. Si possono creare fino

ad otto maschere simultanee.

5. NNeerrvvaattuurraa consente di variare il livello di sfumatura della maschera selezionata.

6. XX consente di variare la posizione sull'asse XX del nodo attivo.

7. YY consente di variare la posizione sull'asse YY del nodo attivo.

8. AApppplliiccaa mmaasscchheerraa ssoottttoo ii pplluuggiinn

Per spostare tutta la maschera di selezione premere CCttrrll++AAlltt e trascinare con il mouse.

Per creare una maschera che insegue i movimenti del video è sufficiente abilitare il

pulsante ed avanzando nei frame con il pulsante spostare dinamicamente

i vari nodi. Le maschere dinamiche così create verranno memorizzate e riprodotte.
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55..44..44 AAggggiiuussttaammeennttoo aauuttoommaattiiccoo ddeellllaa tteelleeccaammeerraa

Consente di zoomare sulla clip premendo il tasto SShhiifftt e trascinando con il mouse. E'

possibile spostare la posizione nello spazio telecamera trascinando con il mouse. Con il

tasto attivo è possibile memorizzare una serie di spostamenti creando, ad

esempio, delle immagini animate (spostamenti e zoom).

55..44..55 AAggggiiuussttaammeennttoo aauuttoommaattiiccoo ddeell pprrooiieettttoorree

Consente di zoomare sulla clip premendo il tasto SShhiifftt e trascinando con il mouse. E'

possibile spostare la posizione nello spazio proiettore trascinando con il mouse. Con il

tasto attivo è possibile memorizzare una serie di spostamenti creando, ad

esempio, delle immagini animate (spostamenti e zoom).

55..44..66 TTaagglliiaa lliivveelllloo oo uusscciittaa

Consente di creare delle aree rettangolari da visualizzare in uscita. Per applicare il taglio

premere quindi

55..44..77 PPrreennddii ccoolloorree

Consente di memorizzare il colore selezionato in un'area di memoria e di essere utilizzato

come riferimento in vari effetti. Per accedere alla finestra delle proprietà premere

55..44..88 MMoossttrraa iinnffoorrmmaazziioonnii ssuull ttooooll

Consente di accedere alle proprietà dello strumento selezionato.

55..44..99 MMoossttrraa rreeggiioonnii ssiiccuurree

Consente di visualizzare due rettangoli nella finestra Compositor. I titoli e le scritte è

consigliabile rientrino nel rettangolo interno.
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66..00 PPrriimmoo sseemmpplliiccee pprrooggeettttoo



Quest' opera è distribuita con licenza Creative Commons Attribuzione ­ Condividi allo stesso modo 3.0 Italia. 19



Quest' opera è distribuita con licenza Creative Commons Attribuzione ­ Condividi allo stesso modo 3.0 Italia. 20




